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GUÍA DE APRENDIZAJE Nº 2 

DOCENTE: CLAUDIA JANETH GRAFE PALACISO  ÁREA: MATEMÁTICAS  GRADO: TERCERO 

E-mail del docente: Grafeclaudia77@gmail.com  Celular docente: 3102089415 

Correo Institucional silvania.gigante@sedhuila.gov.co o 
reinsilvania@yahoo.es 

Celular Institucional: 3162689116 - 
3138113141 

Nombre de la Unidad de aprendizaje: Cuerpos geométrico- estadística 

Fecha de elaboración:       DEL 15 AL 19 DE FEBRERO                

DBA O Lineamiento Curricular: 
Describe y representa formas bidimensionales y tridimensionales de acuerdo con las propiedades geométricas. Argumenta 
sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que aparecen datos desconocidos para definir sus 
posibles valores según el contexto. 

Contenidos de aprendizaje: Cuerpos geométricos- Datos  su representación, tablas, pictogramas y  diagramas de barras 

Tiempo para el desarrollo de la actividad: Para el desarrollo de esta guía te sugerimos   dedicar 7 horas cada semana. Esta 
guía es para desarrollar del 1 al 26 de Marzo.    

 

Indicadores de desempeño: Relaciona objetos de su entorno con formas bidimensionales y tridimensionales, nombra y 
describe sus elementos. Recojo, organizo y represento con tablas pictogramas información numérica relacionada con 
temas escolares o familiares. 

 

SALUDO Y MOTIVACIÓN:  
Queridos estudiantes del grado tercero, reciban un cordial saludo de la institución Educativa Silvania. Continuamos con 
el trabajo en casa, sigue  avanzando, recuerden seguir las medidas de cuidado y protección,  lávate las manos 
frecuentemente con agua y jabón. Dios los bendiga. 

BIBLIOGRAFÍA: Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2010). Modelo Educativo Escuela Nueva Matemáticas 
segunda cartilla 3. Colombia.Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2012). Programa de la transformación de la 
calidad educativa Proyecto sé. Colombia.Matemáticas 3. 
 

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
ACTIVITY 1  March 1 
Hoy vas a trabajar  los cuerpos geométricos. Un cuerpo geométrico es una figura geométrica de tres dimensiones (largo, 

ancho y alto), que ocupa un lugar en el espacio y en consecuencia, tienen un volumen. Como el que observamos en la 

siguiente imagen. 

 

•     Te presento los cuerpos geométricos, dibújalos en tu cuaderno de 

matemáticas y     escribe su respectivo nombre en español e inglés. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ACTIVITY 2  March 2 

• Ahora te vas a divertir construyendo algunos cuerpos geométricos, con ayuda de tus padres o familiares, para ello 

vas a conseguir  pitillos, palillos o palitos, greda, plastilina o goma. Observa los modelos que aparecen a continuación 

y trata de armarlos. Envíale una foto a tu profesor(a) de tu trabajo. 

CUBO-CUBE CILINDRO-CYLINDER CONO-CONE 

ESFERA-SPHERE PRISMA-PRISM PIRAMIDE-PYRAMID 

mailto:Grafeclaudia77@gmail.com
mailto:silvania.gigante@sedhuila.gov.co
mailto:reinsilvania@yahoo.es
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                 ACTIVITY 3  March 3 y 4 

• Con material reciclable o elementos que tengas en casa,  elabora un  modelo como los  que aparecen a 

continuación, puedes hacer otros. Utiliza tu creatividad. Conserva tu trabajo para que lo expongas ante tus 

compañeros cuando regresemos a la escuela y llevarlo al CRA o rincón de matemáticas  

 

 
ACTIVITY 4 March 5 

• Ahora vas a leer la siguiente situación, allí te explican cómo podemos registrar los datos obtenidos al realizar 
una encuesta. 

 
• Ya comprendiste la forma como puedes registrar los datos en una tabla de frecuencia, ahora vas desarrolla en tu 

cuaderno el punto 1 y 2 que aparece a continuación. 
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• Consigna la siguiente información en tu cuaderno, recuerda hacerlo con letra clara, ordenada y Buena 

ortografía. 

 
ACTIVITY 5 March 8 y 9 

• Sigue practicando con las tablas de frecuencia. Organiza las respuestas que obtuvo una profesora  al preguntarle 
a sus estudiantes cuál era su mascota preferida 

 
• Teniendo en cuenta los datos de la tabla de frecuencia anterior, responde en tu cuaderno 

a. ¿Qué dato tiene menor frecuencia? 
b. ¿Qué dato tiene mayor frecuencia? 

• Para terminar vas a preguntar a los miembros de tu familia cuál es su mascota preferida, elabora una tabla de 
frecuencia registra allí las respuestas, escribe los nombres de las mascotas en español e inglés. Luego representa 
por medio de un dibujo el dato con mayor frecuencia y realiza una descripción teniendo en cuenta lo aprendido 
en ciencias en la guía N1 sobre las características de los seres vivos como tamaño, número de patas, cómo se 
desplaza, sitio en el que vive y de qué se alimenta.  

GUÍA DE APRENDIZAJE Nº2 

DOCENTE: CLAUDIA JANETH GRAFE PALACIOS  ÁREA: ESPAÑOL GRADO: TERCERO 

E-mail del docente: Grafeclaudia77@gmail.com Celular docente: 3102089415 

Correo Institucional silvania.gigante@sedhuila.gov.co o 
reinsilvania@yahoo.es 

Celular Institucional: 3162689116 - 
3138113141 

 

Nombre del estudiante:  

 

Nombre de la Unidad de aprendizaje: Géneros literarios 

Fecha de elaboración: DEL 15 AL 19 DE FEBRERO                

DBA O Lineamiento Curricular: Reconoce en los textos literarios elementos que se vinculan con sus experiencias y 
situaciones reales de su contexto. 

Contenidos de aprendizaje: La fábula, la poesía  

Tiempo para el desarrollo de la actividad: Para el desarrollo de esta guía te sugerimos   dedicar 7 horas cada semana. Esta 
guía es para desarrollar del 1 al 26 de Marzo.    
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Indicadores de desempeño: Asocia las emociones y sentimientos que le producen los textos literarios con algunas 
problemáticas de su realidad. Afianza su capacidad de contar historias mediante la creación de textos literarios narrativos 
.Identifica la estructura de los textos literarios que lee y sus características. 

 

SALUDO Y MOTIVACIÓN: 
Ahora vas a continuar desarrollando la guía de Español, ánimo lo estás haciendo muy bien, recuerda que si tienes dudas o 
no entiendes algo puedes acudir a tu docente él te atenderá con gusto.  

BIBLIOGRAFÍA:  
Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2014). Retos para Gigantes grado 3 
 Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2012). Competencias Comunicativas Grado 3 
 
 

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
 
        ACTIVITY 1  March 10 y 11 

Hoy vas a aprender qué es la fábula, ellas son historias breves muy interesantes, que te enseñan valores y conductas 

para poder vivir con los demás. 

 ¿Recuerdas alguna historia en la cual los personajes sean animales y hablen como nosotros? ¿Sobre qué hablan? ¿Viven 

como nosotros estos personajes? Pregúntales a tus padres o mayores que te cuenten alguna historia que conozcan en la 

que hable los animales o se comporten como humanos. 

A todos nos gusta contar, escuchar, leer o escribir historias. En ellas comunicamos algo que sabemos que nos ha 

sucedido, también inventamos personajes o historias. En algunas se logra volar, enfrentar gigantes o realizar grandes 

hazañas. Lee la siguiente narración en voz alta, si en necesario puedes hacerlo dos veces. 

 

La narración que acabaste de leer es una fábula, sabes qué es una fábula. Si no lo sabes no te preocupes a continuación 

te vamos a explicar qué es una fábula. Consígnalo en tu cuaderno de español para que lo tengas en cuenta. 

  
 
 
 

 
De acuerdo con la fábula de “El León y el ratón”, responde en tu cuaderno las preguntas:  

1. ¿Cuáles son los personajes de esta historia?  
2.  ¿Por qué crees que el león dejó ir al ratón?  
3. ¿Cómo ayudó el ratón al león?  
4. ¿Por qué crees que lo hizo? 
5. ¿Qué enseñanza te deja para tu vida esta fábula? 

• Sabes que existen esquemas que nos ayudan a organizar la información después de haber leído un texto, a 
continuación te voy a presentar uno, cópialo en tu cuaderno o complétalo en la guía. 

¿Qué son las fábulas? 

Son textos escritos breves en los que los personajes, por lo general, son animales con características 

humanas. Ellos hablan, preguntan, tienen comportamientos y emociones humanas o reaccionan como lo 

hacemos nosotros. Casi siempre estas historias buscan dejarnos una enseñanza. 
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ACTIVITY 2  March 12 

Aprendamos más sobre las fábulas El ser humano le gusta leer, escuchar y disfrutar de buenas historias. ¿Cuál podrá ser 

la utilidad de crear historias? Piensa en algunas respuestas y compártelas con tus familiares. Recuerda que en algunas  

historias los animales o las cosas hablan y se comportan como humanos, a estos textos los llamamos fábulas, por 

ejemplo, “El león y el ratón” que leíste anteriormente. Ahora vas a leer y escribir en tu cuaderno la siguiente fábula, 

recuerda hacerlo con letra clara, ordenada y buena ortografía. Puedes hacer el dibujo 

 
• A partir de la fábula “Las moscas”, responde en tu cuaderno. 

 

ACTIVITY 3 March 15  

• Todos podemos crear personajes e imaginar cómo inician las historias, plantear sus conflictos y llegar a grandes 
finales. Aquellos que crean fábulas son llamados fabulistas. Tú también puedes ser un fabulista, para eso 
necesitas hacer tu primera fábula. 

Para crear tu fábula ten en cuenta lo siguiente: 
Generalmente, quien narra los hechos de las fábulas es alguien que no participa en las acciones; es un narrador 
que nos cuenta lo que pasa sin ser ninguno de los personajes.  
Ahora sí manos a la obra 
Paso 1.Escoge los personajes. Ya sabes que los personajes de las fábulas son animales y tienen una característica 
que los hace particulares. Por ejemplo, la rapidez del conejo, la lentitud de la tortuga, la capacidad del ratón 
para roer cosas o el gusto de las moscas por la miel, como vimos en las fábulas que ya hemos leído. 
Paso 2. Piensa en un conflicto o situación que les afecta, a los personajes puedes escoger un conflicto que 
estemos viviendo actualmente en nuestro país o municipio. 
Paso3. Redacta las partes de la fábula  
 Inicio: Para empezar utiliza fórmulas como: Había una vez, Hace mucho tiempo, luego empieza con la 
descripción de la situación, que se complicará para llevarnos al conflicto de la fábula.  
Conflicto o nudo: Aquí se complica la situación presentada. La descripción de los hechos o los diálogos 
permitirán al lector reconocer cómo han cambiado las condiciones iniciales. 
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 Desenlace o final: La situación llega a su fin y se resuelve el conflicto. Los personajes asumen las consecuencias 
de sus actos. Así se llega al final de la fábula. También, puedes incluir la moraleja o enseñanza de la fábula. 
Puedes escribir tu fábula en borrador, pídeles a tus padres o mayores que te revisen, luego escríbela en tu 
cuaderno de español e ilústrala con una imagen. 
 
ACTIVITY 4 March 16 
Desde hace mucho tiempo hay un dicho que dicen que los poetas viven en la luna porque parecían andar 
elevados suspirando. Algo cierto, pero más que andar elevado, el poeta siente y vive todas las cosas cercanas al 
corazón, es decir, mantienen expresando sus sentimientos, esos sentimientos los expresan a través de los 
poemas. A continuación te deleitarás con una bella poesía. Léela  pausadamente respetando su musicalidad. 

 

 
Lee atentamente la siguiente información, sobre qué es un poema y sus partes, luego consígnalo en tu cuaderno de 
español con letra clara, ordenada y buena ortografía. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Lee las siguientes estrofas. Luego clasifícalas según el número de versos que tienen. Encierra en verde los 
tercetos y en rojo los cuartetos. 

 
      ACTIVITY 5 March 17 

Diviértete leyendo  las siguientes estrofas de Simón el bobito de Rafael Pombo. Luego subraya con diferentes 
colores las palabras que riman en cada estrofa. Recuerda que las palabras que riman van al final de cada verso o 
renglón del poema. 

¿QUÉ ES UN POEMA? 

Un poema es una composición que expresa sentimientos e ideas. Utiliza comparaciones poco usuales 

y juego de palabras. 

Los poemas están constituidos con varios elementos, ellos son: 

Los versos: Son cada una de las líneas del poema. 

Las estrofas: Son las formas en que están agrupados los versos. Las estrofas más populares en español 

están conformadas por grupos de tres llamadas tercetos o de cuatro versos llamadas cuartetos. 

La rima: Es un elemento que da sonoridad a un texto, las palabras riman cuando terminan con el 

mismo sonido. Por ejemplo gato rima con pato 
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GUÍA DE APRENDIZAJE Nº  2 

 

DOCENTE: CLAUDIA JANETH GRAFE PALACIOS  ÁREA:  CIENCIAS NATURALES GRADO:  TERCERO 

E-mail del docente: Grafeclaudia77@gamil.com  Celular docente: 3102089415 

Correo Institucional silvania.gigante@sedhuila.gov.co o 
reinsilvania@yahoo.es 

Celular Institucional: 3162689116 - 
3138113141 

 

Nombre de la Unidad de aprendizaje: La alimentación en los seres vivos 

Fecha de elaboración: Febrero 15 al 19 de 2021 
DBA O Lineamiento Curricular: Comprendo las relaciones de los seres vivos con otros organismos de su entorno (intra e 
interespecíficas) y las explica como esenciales para su supervivencia en un ambiente determinado. 
Contenidos de aprendizaje: Características de los animales, alimentación de los seres vivos (animales).Herbívoros. 
Carnívoros. Omnívoros. Granívoros. Clasificación de los seres vivos según su alimentación.  

Tiempo para el desarrollo de la actividad: Querido estudiante debes dedicar al menos dos horas semanales para el 
desarrollo de estas actividades, preferiblemente en un lugar tranquilo y cómodo.    

 

Indicador de desempeño: Observa y describe características que le permiten a algunos organismos camuflarse con el 
entorno, para explicar cómo mejoran su posibilidad de supervivencia.  

SALUDO Y MOTIVACIÓN: Continuamos con el trabajo desde casa, para ello prepara un espacio que sea cómodo, acogedor 

mailto:Grafeclaudia77@gamil.com
mailto:silvania.gigante@sedhuila.gov.co
mailto:reinsilvania@yahoo.es
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y con buena iluminación. Recuerda seguir las medidas de cuidado y protección, lávate las manos frecuentemente con 
agua y jabón.  Ahora vas a seguir desarrollando la guía de Ciencias Naturales, aprenderás cosas nuevas sobre los seres 
vivos, en esta ocasión la alimentación en los seres vivos(plantas y animales).  Animo manos a la obra.  

BIBLIOGRAFÍA: Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2010). Modelo Educativo Escuela Nueva Ciencias 
Naturales y Educación Ambiental primera cartilla 3. Colombia. Plan curricular de ciencias Naturales Grado tercero. DBA del 
MEN. 
 

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE 
ACTIVITY 1 March 18  
En esta guía vas a recordar o aprender cómo se alimentan las plantas y animales, ten en cuenta que ellos nos 

proporcionan alimento.  

• Lea con atención y entusiasmo la siguiente información y consÍgnala en tu cuaderno de ciencias naturales. 

 
• Con ayuda de tus padres o familiares responde oralmente las siguientes preguntas. Juega primero, cuántas 

sabes tú? 

 
• Diviértete con la siguiente sopa de letra  y encuentra el nombre de animales vertebrados e invertebrados. Para 

descubrirlos lee las  características, las cuales están bajo el cuadro. Disfruta observando, leyendo, encerrando 
las palabras y coloreando. 
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• Ahora vas a dibujar en tu cuaderno los animales que encontraste, y al frente de cada uno anota si es vertebrado 
o invertebrado.  

ACTIVITY 2 March 19 
Para iniciar esta actividad vas a salir al andén o patio de tu casa estira los brazos en diferentes direcciones, norte, 

sur, oriente, occidente Arriba, salta varias veces en las puntas de los pies. Observa detenidamente las plantas de tu 

alrededor. Piensa cómo se alimenta, luego  regresa  a tu lugar de trabajo y continúa. 

• Observa detalladamente la siguiente imagen, luego realiza un conversatorio con tus familiares, respondiendo 

las preguntas que aparecen a continuación. 

 
Tomado de Guía Escuela Nueva Ciencias Grado 3° 

• Teniendo en cuenta las plantas que observaste anteriormente dibuja la que más te guste y escribe por qué 

• Copia el siguiente cuadro en tu cuaderno, con ayuda de tus padres o familiares escribe cuál es la fuente de 

donde obtienen su alimento  cada grupo de seres vivos y completa la tabla 

PLANTAS ANIMALES SERES HUMANOS 

   

• Ahora vas a leer atentamente la siguiente información, en ella te explican el proceso y lo que necesitan las 

plantas para elaborar su alimento. Consígnalo en tu cuaderno de ciencias, recuerda escribirlo con letra clara, 

ordenada y buena ortografía. 

 

• ¿Te gustan los experimentos? Pues ahora vas a realizar uno,  con ayuda de tus padres o  familiares,  para ello toma 

dos semillas de maíz, fríjol o cualquier otra, busca dos recipientes plásticos, pueden ser vasos desechables consigue 

algodón, luego toma la semilla envuélvela en el algodón colócala en el recipiente y humedécela bien con agua. Una 

de las plantas déjala en un lugar iluminado la otra en un lugar oscuro donde no llegue la luz del sol, observa lo que 

pasa y escribe en la siguiente tabla los resultados. Puedes realizar un registro fotográfico de tu experimento para 

compartirlo con tu profesor (a) 
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DÍA PLANTA1 PLANTA2 

TERCER DÍA   

QUINTO DÍA   

OCTAVO DÍA   

¿Qué aprendiste o a qué conclusión llegaste después de haber realizado tu 

experimento? 

• Para continuar vas a averiguar el nombre de los días de la semana en inglés, luego escríbelos en el cuaderno de 

inglés. Tu profesor(a) te compartirá un video para practicar la pronunciación. 

ACTIVITY 3 March 23 
Para que profundices más en este tema, realiza el siguiente cuadro en tu cuaderno y clasifica los animales de tu región 

según el tipo de alimento que consumen 

ANIMALES QUE  

COMEN VEGETALES 

ANIMALES QUE 

COMEN INSECTOS 

ANIMALES QUE 

COMEN ANIMALES 

ANIMALES COMEN 

ANIMALES Y 

VEGETALES 

    

• Ahora vas a leer atentamente  el siguiente texto, allí te van a explicar cómo se clasifican los animales según el tipo de 

alimento que consumen. Cópialo en tu cuaderno de ciencias, recuerda hacerlo con letra clara, ordenada y buena 

ortografía 

 

• Como ya aprendiste cómo se les llama a los animales según el tipo de alimento que consumen, ahora vas a dividir  la 

hoja de tu cuaderno en cuatro partes y  vas a dibujar en cada una mínimo  3 animales herbívoros, carnívoros, 

insectívoros y omnívoros, escríbele su nombre en inglés y recuerda colorearlos aplicando adecuadamente el color. 

HERVÍBOROS 

 

INSECTÍVOROS 

CARNÍVOROS OMNÍVOROS 

 
GUÍA DE APRENDIZAJE No. 2 

 

DOCENTE: claudia Janeth Grafe Palacios  ÁREA:  CIENCIAS SOCIALES GRADO:  TERCERO 

E-mail del docente: Grafeclaudia77gmail.com Celular docente:  3102089415 

Correo Institucional silvania.gigante@sedhuila.gov.co o 
reinsilvania@yahoo.es 

Celular Institucional: 3162689116 - 
3138113141 

 

Nombre de la Unidad de aprendizaje: Organización territorial 

Fecha de elaboración: Febrero 15 al 18 de 2021 
DBA O Lineamiento Curricular: Comprende la estructura y el funcionamiento democrático a nivel del departamento 
como entidad política, administrativa y jurídica. 
Contenidos de aprendizaje: Explorando mi país 

mailto:silvania.gigante@sedhuila.gov.co
mailto:reinsilvania@yahoo.es
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Tiempo para el desarrollo de la actividad: Querido estudiante debes dedicar al menos dos horas semanales para el 
desarrollo de estas actividades, preferiblemente en horas de la mañana, en un lugar tranquilo y cómodo.      

 

Indicador de desempeño : Relaciona las características biogeográficas de su departamento, municipio, resguardo o lugar 

donde vive, con las actividades económicas que en ellos se realizan. 

Diferencia los órganos y las funciones del poder público que tiene el departamento (gobernador, diputados y jueces) de los 

que tiene el municipio y los resguardos 

SALUDO Y MOTIVACIÓN: Reciban un cordial saludo de la institución Educativa Silvania deseándoles muchas bendiciones. 
Continuamos con el trabajo desde casa, para ello prepara un espacio que sea cómodo, acogedor y con buena iluminación. 
Recuerda  seguir las medidas de cuidado y protección, lávate las manos frecuentemente con agua y jabón. vas a estar muy 
atento y concentrado, recuerda si no entiendes algo puedes comunicarte con tu docente, él te ayudará. 

BIBLIOGRAFÍA: Ministerio de Educación Nacional de Colombia. (2010). Modelo Educativo Escuela Nueva Ciencias Sociales 
primera cartilla 3. Colombia. Segunda Unidad. Plan curricular de Sociales grado tercero. DBA DEL MEN. 

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE 
ACTIVITY 1 March 24 

Te gustaría saber dónde está ubicado tu municipio y departamento, pues te invito a que lo descubras  explorando tu 

país. 

Actividades: Sabes qué es un municipio y  un departamento, si no lo sabes no te preocupes, en esta guía lo vas a 

averiguar. Ten en cuenta que: 

 
 
 
 
 
Consigna los anteriores conceptos en tu cuaderno de Sociales  para que los tengas presente. 
 

• Observa detalladamente  las dos ilustraciones y realiza un conversatorio con tus padres o familiares teniendo en 

cuenta las preguntas que aparecen abajo. 

 

  
 

 
  
 

• Responde según tu experiencia o con ayuda de tus padres o familiares las siguientes preguntas en tu cuaderno 
1. ¿Cuál es el nombre de tu vereda? 
1. ¿Cuál es el nombre de tu municipio? 
2. ¿Cuál es el nombre de tu departamento? 
3. ¿Cuál es la capital de tu departamento? 
4. ¿Cuál es el nombre de país? 
5. ¿Qué división administrativa es más grande el municipio o el departamento? 
 
ACTIVITY 2 March 25 

• Para que aprendas más sobre cómo está dividido político y administrativamente nuestro país te invito a que leas 
atentamente el siguiente texto. Luego escríbelo en tu cuaderno con letra clara, ordenada y buena ortografía. 
¡Ánimo! 

 
  
 
 
 
 
 
 

 

Un municipio es cada una de las partes en que 

se divide el departamento. Nuestro 

departamento es Huila. 

Un departamento es cada una de las partes en 

que se divide un territorio en este caso 

nuestro país Colombia 

La división político administrativa de Colombia 

En todos los continentes existen divisiones de países, y en todos los países existen divisiones internas, en estados, 

distritos, provincias, capitanías u otras categorías. Estas divisiones han respondido a estrategias de organización. 

La división entre países, permite delimitar la jurisdicción de un gobierno y de las leyes nacionales, así como de la 

asignación de un presupuesto para cada período de gobierno del país. A su vez las divisiones internas de un país, 

identifican unos gobernadores locales para cada localidad y los recursos económicos.  

Colombia se divide en 32 departamentos y en más de 1000 municipios. También existen unos territorios especiales, 
llamados distritos, que son como municipios, pero con un mayor nivel de autonomía y desarrollo. 
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• Elabora una lista con los departamentos de Colombia y  frente a cada departamento, escribe su capital. Ten en 

cuenta el mapa que aparece abajo, recuerda leer las convenciones que aparecen en la parte inferior para identificar 

departamentos y capitales 

 

DEPARTAMENTOS 

 

CAPITALES 

 
 

 

 

ACTIVITY 3  March 26 

• Observa el siguiente mapa de la división político-administrativa de Colombia, allí aparecen los departamentos y sus 

respectivas capitales, coloréalo e identifica donde está ubicado tu departamento, encerrándolo en un círculo con un 

color. 
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• Para finalizar con esta guía vas elaborar una lista de sitios turísticos del departamento del Huila que conozcas o 
hayas escuchado, indicando en qué municipio están ubicados. 

 
¡FELICITACIONES LO LOGRASTE! 

 
     

EVALUACIÓN ESCOLAR 
La guía de aprendizaje será entregada por medio físico o digital a cada padre de familia, su desarrollo se hará 
durante todo el mes de Febrero el  seguimiento, retroalimentación y evaluación se hará a través de whatssapp, 
llamadas telefónicas o video llamadas según la disponibilidad del estudiante y padre de familia. Las actividades 
podrán ser enviadas diariamente, semanalmente o al finalizar la guía de cada área.  
Se tendrán en cuenta tres momentos: 
HETEROEVALUACIÓN 80% :Desarrollo completo de las actividades propuestas en la guía, presentación de 
trabajos con letra clara, ordenada y buena ortografía, creatividad en la presentación de sus trabajos, continua 
comunicación con el docente a través de los medios disponibles y puntualidad en la entrega de las actividades 
programadas en la guía. 

COEVALUACIÓN: Desarrollo del trabajo articulado con padres de familia, estudiantes y docente. 

AUTOEVALUACIÓN: Responsabilidad y puntualidad en el cumplimiento de las actividades programadas en la 
guía, disposición y    buen uso de las cartillas, guías y materiales de trabajo.  

 
SEGUIMIENTO DEL APRENDIZAJE 

QUERIDO ESTUDIANTE A CONTUACIÓN QUIERO QUE TE AUTOEVALÚES CON AYUDA DE TUS FAMILIARES. 
ESCRIBE LA RESPUESTA A LAS SIGUIENTES PREGUNTAS CON RESPECTO AL DESARROLLO DE LA GUIA DE TRABAJO. 

 

 

   

  Observaciones: (Especifica en qué actividad o guía tuviste dificultad) 

___________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________

_________________________________________ 

Recuerda lo niveles de desempeño  que en que  nos autoevaluraremos: 

S: superior nota de 5.0 a 4.6     

A: alto 4.6  a 3.6    

B: basico 3.6 a 3.0.   

Al autoevaluarte con los miembro de tu familia escribe la nota que refleje tu esfuerzo y dedicación 

 
 

  

 
 
 
 
GUÍA 

 
 

ACTIVIDADES 

 
REALICÉ 
TODA LA 

GUÍA. 

TUVE DIFICULTADES 
PARA REALIZAR LA 

ACTIVIDAD. 

 
CÓMO ME SENTÍ 

 
NIVEL 

ALCANZADO 

 
1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
SI 

 
NO 

 
SI 

 
NO 

 
MUY 
BIEN  

 
 BIEN  

 
 TRISTE 

S A
   

B 

LENGUAJE                    

MATEMÁTICAS                    

SOCIALES                    

CIENCIAS                    
                    


